
 1

 

 
 
 
 
 
 
 



 2

1. Discípulos de Emaús (Lc 24,13‐35) 
2. Las Bodas de Caná (Jn 2,1‐11) 
3. Padre nuestro (Mt 6,9‐13) 
4. Nacimiento de Jesús (Lc 2,6‐20) 
5. El canto de María –Magnificat‐ (Lc 1,46‐
56) 

6. Las Bienaventuranzas (Mt 5,3‐10) 
7. Jesús cura a un paralítico (Mc 2,1‐12) 
8. Jesús ama a los niños (Mc 10,13‐16) 
9. La oveja perdida (Lc 15,1‐7) 

10.  Parábola del Reino y el tesoro (Mt 13,44) 
11.  Resurrección de Jesús (Mc 16,1‐8) 
12. Aparición  de  Jesús  a  los  discípulos  (Mc 

16,9‐13) 
13.   La venida del Espíritu Santo (Hch 2,1‐4) 
14.  La  vida  de  la  primera  comunidad 

cristiana (Hch 2,42‐47) 
15. Himno al amor (1 Cor 13,1‐13) 
16. Ya no habrá llanto ni muerte (Ap 21,2‐4) 
 

Notas Catequísticas: 
 
• Este es el segundo de los dos encuentros que dedicamos a conocer la Biblia. En ambos queremos valorar la 
Palabra de Dios en la vida del cristiano y conocer y familiarizarnos con la Biblia.  

• Verás que hemos modificado  la sección “Aprendiendo a Vivir en  la Fe” colocando más de una actividad y 
quitando de allí la lectura de la Palabra de Dios (la hemos dejado para el final como en el primer encuentro). 
Esto te ayudará a trabajar mejor los contenidos propuestos. 

• Es importante que leas los anexos que hemos incluido. Allí están desarrollados los contenidos mínimos que 
te ayudarán a realizar las actividades y profundizar con tu grupo en las ideas más importantes.  

 

 
       

      OBJETIVOS  
DEL ENCUENTRO: 

 
 

 

MATERIALES:  
 

• El altar, la Biblia y la vela, y ojalá puedan tener todos los niños su Biblia. 
• En este encuentro necesitarás formar pequeños grupos para jugar a buscar textos bíblicos y luego al 
“Ludo de la Biblia”. Para hacerlo necesitarás: 

 

- 1 globo por grupo. Dentro de este globo pondrás un papel que lleva escrito tres textos 
bíblicos que los niños tendrán que buscar. Te proponemos algunos que puedes usar: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

‐ El tablero para jugar al “Ludo de la Biblia”. 
‐ La hoja (o naipes) con las pruebas del Ludo. 
‐ Un dado y una ficha con distinto color para cada grupo.  

• Un corazón recortado en papel para cada niño. 
• En  www.inpas.cl/catequesis/subsidios.php  encontrarás  diseñados  el  tablero  y  los  naipes  por  si  te 
pueden servir, pero también los hemos puesto al final de este encuentro en los anexos.  

• Familiarizarnos con el uso de la Biblia, ejercitándonos en la búsqueda de 
sus libros y pasajes. 

• Revisar juntos lo que hemos aprendido en estos dos encuentros. 
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I. ACOGIDA 
 

• Oración inicial 
 

• Invita a los niños a hacer un círculo y pídeles que se abracen. 
• Coloca al centro la Biblia y comenta que hoy la conocerán un poco más, y le darán gracias a 
Jesús por estar  junto a ellos y  transmitirles su cariño y enseñanza a  través de  la Biblia,  la 
Palabra de Dios. 

• Invítalos a cantar alegremente “Dios está aquí”. 
• Quien lo desee puede presentarle a Jesús sus oraciones en forma espontánea. 
• Termina rezando con ellos el Padre nuestro. 

 

II. NUESTRO CAMINO 
 

A. Encuentro anterior 
 

Recuerda  con  los  niños  lo  que  hicieron  en  el  encuentro  anterior  y  lo  que  se  llevaron  en  el 
corazón. Si te ayuda puedes leer con ellos lo que anotaron en sus libros en el momento “Con la 
Virgen María guardemos en el corazón”. 

 

B. Encuentro con la familia 
 

Invítalos  a  compartir  también  cómo  les  fue  con  la  actividad que hicieron en el hogar  con  sus 
padres. Pregúntales: ¿Qué fue lo que más les gustó? y ¿qué aprendieron sobre la Biblia?  
 

III. APRENDIENDO A VIVIR EN LA FE 
 

  IMPORTANTE:   Durante toda esta sección el encuentro tendrá una estructura metodológica distinta a 

la habitual. Incluirá dos actividades: una para que  los niños aprendan a encontrar un 
texto  bíblico  y  otra  para  revisar  lo  que  han  aprendido  sobre  la  Biblia  en  estos  dos 
encuentros.  No  habrá  una  lectura  bíblica  durante  este momento,  sino  al  final  del 
encuentro cuando hagan la oración final. 

 
ACTIVIDAD 1: “Aprendiendo a buscar textos bíblicos” 
 

• Comenta  con  tu  grupo  las  siguientes  ideas  para  enseñarles  a  encontrar  un  pasaje  en  la 
Biblia1.  

                                                 
1 Hemos tomado algunas instrucciones de la Biblia Católica para Jóvenes, p. 22. 
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• Asegúrate  de  que  todos  los  niños  vayan  entendiendo  lo  que  les  enseñas.  Por  ello,  si  ya 
tienen la Biblia, pide que la abran para que observen lo que les irás diciendo. Si no la tienen, 
muéstrales  la  tuya.  Ve  lento  y  aclara  las  dudas  que  puedan  surgirles.  (En  los  anexos 
encontrarás una explicación más detallada acerca de cómo se citan los textos de la Biblia). 

 

 Los  libros bíblicos están divididos en capítulos que  se designan con números grandes. 
Los capítulos, a su vez, están divididos en versículos que se designan con números más 
pequeños.  

 

Miremos esto en un  libro del Nuevo Testamento, en el Evangelio de San Marcos. Pide 
que abran sus Biblias en este Evangelio (y si es necesario ayúdales a encontrarlo) en el 
capítulo 1  y muéstrales el número del capítulo y algún versículo. 

 
 Para  citar un  texto de  la Biblia  se  indica en  forma  abreviada el  libro de donde  se ha 
tomado  el  pasaje,  el  capítulo  y  el  versículo  donde  comienza  y  termina  la  cita, 
normalmente separados con un guión. 

 

Por  ejemplo: Mc  1,9‐11  = Marcos,  capítulo  uno,  versículos  nueve  al  once.  Da 
tiempo para que todos los niños encuentren este pasaje y luego pregúntales de qué 
habla este pasaje. 

 

• Comenta a los niños que les propones el desafío de encontrar otros textos bíblicos (algunos 
ya los han leído en los encuentros anteriores de la Catequesis y les resultaran familiares). 

• Forma tres o cuatro grupos, entrégales  los globos y diles que dentro de ellos hay un papel 
que  lleva escritas  tres citas de  textos bíblicos. Tendrán que  reventar el globo  sin usar  las 
manos, sacar el papel y buscar los textos que allí aparecen. ¡Y a jugar! 

• Ten a mano la tabla con abreviaturas de los libros de la Biblia para que los niños la consulten 
(Está en los anexos de este encuentro). Ayúdalos en todo lo que necesiten para encontrar los 
textos. 

• Felicita a todos los niños por el trabajo que han hecho.  
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ACTIVIDAD 2: “El Ludo de la Biblia” 
 

• Invita al grupo a jugar al “Ludo de la Biblia”.  
• Pide que se mantengan los grupos, entrégales la 
ficha de color y dales las instrucciones.  

• Diles que este juego nos ayudará a reconocer lo 
que hemos aprendido sobre la Biblia en estos encuentros. 

• Ojo: ¡Al ver las pruebas selecciona aquellas preguntas, mímicas, textos, etc., 
que  los  niños  puedan  responder  o  realizar  de  acuerdo  a  su  capacidad  y 
conocimientos! Para ayudarte hemos puesto una “P” si la prueba es sólo para 
Padres, una “N” si es sólo para niños y “PN” si es para ambos. 

• Al  terminar  el  juego,  repasa  con  ellos  las  cosas  más  importantes  que  han  visto  en  estos  dos 
encuentros. Pregúntales lo que han aprendido y lo que les ha servido más. 

 

IV. Celebremos Nuestro Encuentro con Jesús 
 

La Virgen María fue guardando en su corazón las palabras de su Hijo Jesús. Pidámosle a ella que 
nos ayude a escuchar  las palabras del Señor, a acogerlas en el corazón y a  llevarlas a nuestra 
vida como ella lo hizo. 

 

• Pregunta  a  los  niños  qué  aprendieron  hoy  y  pide  que  lo 
compartan con el resto del grupo.  

 

• Invítalos a que se  lo presenten a María y a que  le pidan que 
nos ayude a guardarlo en el corazón. 

 
 
 

• Invita a  los niños a tomar  la Biblia 
y  pídeles  que  cada  noche,  al 

acostarse, hablen con Jesús y le den gracias por ser su amigo y 
dejarles sus enseñanzas en la Biblia. 

 

• ¡Y sería estupendo si cada día leen un trocito de los Evangelios 
para ir conociendo más a Jesús! 

 

• Entrégales el  corazón  recortado en papel y pide que anoten allí un 
sentimiento, algo que quieran regalarle a Jesús, para agradecerle el regalo de su Palabra. 

 

• Después de anotarlo pídeles que abran su Biblia, compartan lo que anotaron en el corazón y 
lo coloquen en la Biblia. Si aún no la tienen, abre tu Biblia, colócala al centro junto al cirio y 
pide que lo vayan colocando allí. 
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• Invita  a  los  niños  a  celebrar  y  agradecer  al  Señor  por 

quedarse  con  nosotros  en  su 
Palabra.  En  la  Biblia 
Jesús  nos  habla  y  
quiere  enseñarnos  a  
ser  unas  personas 
estupendas para  ser muy felices. 

 

• Invítalos  a  expresar  libremente  sus 
oraciones a Jesús. 

 

• Anímalos para que durante  la semana  le expresen a su  familia y a 
todas las personas más cercanas lo que anotaron en su corazón. 

 

• Invítalos a levantar sus Bíblias para escuchar lo que Jesús quiere decirles hoy. 
 

• Luego proclama el siguiente texto bíblico Mc 10,14‐16:  
 

«En aquel  tiempo  Jesús dijo: Dejen que  los niños  vengan a mí y no  se  lo  impidan, 
porque el Reino de Dios pertenece a los que son como ellos. En verdad les digo: quien 
no reciba el Reino de Dios como un niño, no entrará en Él. 
 
Jesús tomaba a los niños en brazos e, imponiéndoles las manos, los bendecía». 
 

• Di  a  los  niños  a  harán  lo mismo  que  hizo  Jesús.  Invítalos  a  darse  un  abrazo  y  luego  a 
bendecirse en la frente con la señal de la cruz. 

 

• Invítalos a cantar alegremente “Yo creo en Dios que canta” o “Bendecid a Dios”. 
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Anexos 
 

¿Cómo buscar textos bíblicos? 
 
 

 Los  libros  bíblicos  están  divididos  en  capítulos  que  se  designan  con  números  grandes.  Los 
capítulos, a su vez, están divididos en versículos que se designan con números más pequeños.  
 

 Para citar un texto de la Biblia se indica en forma abreviada el libro de donde se ha tomado el 
pasaje, el capítulo y el versículo donde comienza y  termina  la cita, normalmente separados 
con un guión. 
 

Por ejemplo: Mc 1,9‐11 = Marcos, capítulo uno, versículos nueve al once.  
 

 Cuando se citan capítulos enteros no se ponen los versículos.  
 

Por ejemplo: Mt 5‐7 = Mateo, capítulos cinco, seis y siete. 
 

 Cuando  se citan dos párrafos de un mismo capítulo que no van  seguidos,  los versículos de 
ambos párrafos van separados por un punto.  
 

Por ejemplo: Mt 6,1‐4.16‐18 = Mateo, capítulo seis, versículos uno al cuatro y versículos 
dieciséis al dieciocho. 

 
 Lo mismo ocurre si en lugar de ser dos párrafos, son versículos sueltos.  

 

Por ejemplo: Mt 6,1‐4.16.24 = Mateo, capítulo seis, versículos uno al cuatro, versículo 
dieciséis y veinticuatro. 

 

Resumen de los signos más importantes usados para citar pasajes de la Biblia: 
    Signo                 Significado                 Ejemplo 
La coma (,)  Sirve para separar los capítulos de los 

versículos. 
Lc 4,16: Lucas, capítulo 4, versículo 
16. 

El guión (‐)  Indica la lectura de varios versículos o 
capítulos. 

Lc 4,16‐19: Lucas, capítulo 4, 
versículos 16 al l9. 

El punto  Sirve para separar versículos no continuos.  Jn 15,1‐2.4: Juan, capítulo 15, 
versículo 1 al 2 y 4. 

El punto y  
coma (;) 

Sirve para separar los capítulos.  Jn 7; 9: Juan capítulo 7 y capítulo 9. 

La letras “ss”  Colocadas después de un versículo indican 
que se trata de varios versículos seguidos. 

Mt 5,3ss: Mateo, capítulo 5, 
versículo 3 y siguientes. 
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Abreviaturas de los libros de la Biblia 
Al citar un pasaje de  la Biblia se pone en primer  lugar el nombre abreviado del  libro que se cita. Por 
eso conviene  ir conociendo estas abreviaturas. Las Biblias  incluyen normalmente esta  información al 
inicio, con pequeñas variantes. 
 

              Libro  Abreviatura    Libro  Abreviatura 
Génesis  Gn    Salmos  Sal 
Éxodo  Ex    Cantar de los Cantares  Cant 
Levítico  Lv    Lamentaciones  Lam 
Números  Nm    Job  Job 
Deuteronomio  Dt    Proverbios  Prov 
Josué   Jos    Eclesiastés  Ecl 
Jueces   Jue    Sabiduría  Sab 
Rut   Rt    Eclesiástico  Eclo 
1 Samuel  1 Sm    Mateo  Mt 
2 Samuel  2 Sm    Marcos  Mc 
1 Reyes  1 Re    Lucas  Lc 
2 Reyes  2 Re    Juan  Jn 
1 Crónicas   1 Cr    Hechos de los Apóstoles  Hch 
2 Crónicas  2 Cr    Romanos  Rm 
Esdras   Esd    1 Corintios  1 Cor 
Nehemías   Neh    2 Corintios  2 Cor 
Tobías   Tob    Gálatas  Gal 
Judit   Jdt    Efesios  Ef 
Ester    Est    Filipenses  Flp 
1 Macabeos   1 Mac    Colosenses  Col 
2 Macabeos  2 Mac    1 Tesalonicenses  1 Tes 
Isaías   Is    2 Tesalonicenses  2 Tes 
Jeremías  Jr    1 Timoteo  1 Tim 
Baruc  Bar    2 Timoteo  2 Tim 
Ezequiel  Ez    Tito  Tt 
Daniel  Dn    Filemón  Flm 
Oseas  Os    Hebreos  Heb 
Joel  Jl    Santiago  Sant 
Amós  Am    1 Pedro  1 Pe 
Abdías  Abd    2 Pedro  2 Pe 
Jonás  Jon    1 Juan  1 Jn 
Miqueas  Miq    2 Juan  2 Jn 
Nahum  Nah    3 Juan  3 Jn 
Habacuc  Hab    Judas  Jds 
Sofonías  Sof    Apocalipsis  Ap 
Ageo  Ag       
Zacarías  Zac       
Malaquías  Mal       

   
 E
va
ng
el
io
s 

http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_de_los_Jueces
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_de_Rut
http://es.wikipedia.org/wiki/I_Samuel
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_de_Esdras
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_de_Judit
http://es.wikipedia.org/wiki/Libro_I_de_los_Macabeos
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Materiales para cada grupo:  

• Un dado. 
• Una ficha de color. 

 
Reglas del juego: 

• Tú, como catequista, conducirás y animarás este juego. 
• Forma tres o cuatro grupos y una vez constituidos, cada uno coloca su ficha en el punto de 
partida. 

• Cada grupo tira el dado y el que tiene mayor puntaje comienza jugando, el segundo mayor 
puntaje le sigue y así sucesivamente. 

• El primer grupo tira el dado y avanza tantos recuadros como indique el número del dado.  
• En el tablero hay cuatro tipos de recuadros señalados por la figura que llevan: 

a. Preguntas 
b. Búsqueda de textos bíblicos 
c. Teatro en mímica 
d. Palabras mudas 

• Si el grupo pasa la prueba puede seguir tirando el dado. Si pierde retrocede dos recuadros 
y le toca jugar al siguiente grupo. 

• Gana  el  equipo  que  llega  primero  a  la meta  y  supera  la  prueba  que  el  resto  de  los 
competidores elegirá para ellos entre: a. Preguntas; b. Búsqueda de textos; c. Teatro en 
mímica; d. Palabras mudas. 

• Para llegar a la meta es necesario que el dado indique el número exacto de recuadros que 
faltan  para  caer  allí.  Por  ejemplo,  si  faltan  tres  recuadros  y  el  dado  indica  5,  el  grupo 
contará tres recuadros hacia la meta y dos de regreso. Si esto ocurre, el grupo realizará la 
prueba del recuadro donde quede, si  la supera, puede volver a  intentar  llegar a  la meta, 
así hasta que gane o no supere una prueba. 

• Si un grupo cae en la meta y no supera la prueba, tendrá que esperar su turno para volver 
a jugar. Entonces nuevamente el resto de jugadores decidirá qué prueba darle. 

 
Nota: El tablero y todas la pruebas se encuentran disponibles con diseño en 

www.inpas.cl/catequesis/subsidios.php 
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A. Preguntas 
 
 
INSTRUCCIÓN: El grupo saca una tarjeta de preguntas y tiene un minuto para responderla. 
 
1.  ¿Cuál  de  los  siguientes  libros  pertenece  al 
NT?: Génesis – Evangelio de Marcos –  Isaías – 
Cantar de los Cantares. (PN) 
R: Evangelio de Marcos. 
 

2. ¿Qué significa la palabra Biblia? (PN) 
R: Significa “Libros” o “Conjunto de libros”. 
 

3. ¿En cuántas partes se divide la Biblia y cómo 
se llama cada una de ellas? (PN) 
R:  En  dos.  Antiguo  Testamento  y  Nuevo 
Testamento. 
 

4.  ¿Cuántos  libros  tiene  el  Antiguo 
Testamento? (PN) 
R: 46. 
 

5. ¿Cuántos libros tiene el Nuevo Testamento? 
(PN) 
R: 27. 
 

6.  ¿Cuál  es  el  primer  libro  y  el  último  de  la 
Biblia? (PN) 
R: Génesis y Apocalipsis. 
 

7.  ¿Cuántos  evangelios  hay  en  el  Nuevo 
Testamento? (PN) 
R: 4. 
 

8. ¿Cuáles son  los nombres de  los evangelios? 
(PN) 
R: Mateo, Marcos, Lucas y Juan. 
 

9.  ¿Quiénes  son  los  autores  de  las  cartas  del 
Nuevo Testamento? (P) 
R: Pablo, Pedro, Santiago, Judas y Juan. 
 

10.  ¿Cómo  se  dividen  los  libros  de  la  Biblia? 
(PN) 
R: En capítulos y versículos. 
 
11. ¿De qué nos hablan los evangelios? (PN) 
R:  De  la  vida,  las  enseñanzas,  la  muerte  y 
resurrección de Jesús. 
 

12.  ¿De  qué  nos  hablan  las  cartas  del Nuevo 
Testamento? (P) 
R: De la vida de las primeras comunidades. 
 

13.  ¿Cómo  se  distingue  un  capítulo  de  un 
versículo? (PN) 
R: Se distinguen porque los capítulos se señalan 
con números más grandes que los versículos. 
 

14. ¿Con qué se compara la Biblia en la vida del 
cristiano? (P) 
R: Con una lámpara. 
 

15.  En  los  evangelios,  Jesús  toma  dos 
alimentos  y  dice  “esto  es mi  cuerpo”  y  luego 
“esta  es  mi  sangre”.  ¿Cuáles  eran  estos 
alimentos? (P) 
R: Pan y vino. 
 

16. ¿Quién escribió la Biblia? (PN) 
R: Dios y los hombres, inspirados por Él. 
 

17. ¿Quiénes son los profetas? (P) 
R: Los que escuchan y anuncian  la voluntad de 
Dios. 
 

18.  ¿Cuándo  comenzó y  terminó de escribirse 
la Biblia? (PN)  
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R:  Aproximadamente  entre  el  año  1.000  antes 
de Cristo y el año 100 después de Cristo.  
 

19. ¿Qué nos cuenta la Biblia? (PN) 
R:  La  Biblia  nos  cuenta  la  historia  de  amor  de 
Dios  con  el  Pueblo  de  Israel  y  con  toda  la 
humanidad. 
 
20. ¿En qué pueblo nació Jesús? (PN)  
R: En Belén. 
 
21.  ¿Cómo  se  llamaban  los  padres  de  Jesús? 
(PN) 
R: María y José. 
 
22. ¿Hacia qué pueblo  iban caminando  los dos 
discípulos después de la muerte de Jesús? (PN) 
R: Emaús. 
 
23.  ¿Cómo  se  llama  la persona que Bautizó  a 
Jesús en el río Jordán? (PN) 
R: Juan. 
 
24.  ¿En  qué  recostaron  al  niño  Jesús  al 
momento de nacer? (PN) 
R: En un pesebre. 
 

25. ¿Cuántos magos  llegaron hasta el pesebre 
para ver al niño Jesús? (PN) 
R: 3. 
 
26. ¿Cuál es el nombre del amigo de Dios que 
construyó un arca y subió en ella a su familia y 
a muchos animales? (PN) 
R: Noé. 
 
27.  ¿Qué  otro  libro  escribió  el  evangelista 
Lucas? (PN) 
R: Los Hechos de los Apóstoles. 
 
28.  ¿En qué  celebración  leemos  la Palabra de 
Dios el día Domingo? (PN) 
R: En la Eucaristía o Misa. 
 
29.  ¿En  qué  transformó  Jesús  el  agua  en  la 
bodas de Caná? (PN) 
R: En vino. 
 
29.  ¿En  qué  transformó  Jesús  el  agua  en  la 
bodas de Caná? (PN) 
R: En vino. 
 
30. ¿Qué es la Biblia para el cristiano? (PN) 
R: La Biblia es Palabra de Dios. 

 

B. Búsqueda de textos bíblicos 
 
INSTRUCCIÓN: Quien conduce el juego toma una carta de Búsqueda 
de textos bíblicos y le da la cita al grupo que está jugando. El grupo 
tiene  un minuto  para  encontrarla  y  decir  el  tema  del  que  allí  se 
habla.    (Dependiendo  de  la  situación  de  las  personas  se  puede  dar más 
tiempo a todos). 
 

1. Lc 1,26‐38 (El anuncio del Ángel a María) 
2. Mt 3,13‐17 (El Bautismo de Jesús)  
3. Mc 1,16‐20 (Jesús llama a los primeros 
discípulos) 

4. Mc 2,1‐12 (Jesús sana a un paralítico) 

5. Mt 5,13‐16 (Sal de la tierra y luz del mundo) 
6. Lc 8,4‐8 (Parábola del sembrador) 
7. Jn 6,5‐14 (Jesús multiplica los panes) 
8. Lc 19,1‐10 (Encuentro entre Jesús y Zaqueo) 
9. Jn 10,14‐15 (Jesús es el Buen Pastor) 
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10. Jn 13,34‐35 (El mandamiento del amor) 
11. Mt 7,12 (Hacer a los demás lo que nos 
gustaría que hicieran con nosotros) 

 

C. Teatro en Mímica 
 
INSTRUCCIÓN: El grupo que cae en este recuadro tiene que designar a uno de 
sus integrantes para que represente sólo con gestos la escena de la Biblia que le 
tocó. Quien conduce el  juego toma una carta de Teatro en mímica y  le dice al 
oído  la escena que  tendrá que  representar. Tendrá dos minutos para que el 
resto de los compañeros de su grupo adivine la escena. 
 

Escenas: 
 

1. El nacimiento de Jesús 
2. Las bodas de Caná 
2. Jesús sana a un paralítico 
4. Jesús acoge a los niños 
5. El buen samaritano 
6. Jesús resucita a la hija de Jairo 
7. El vía crucis – Jesús carga con la cruz 

8. La Resurrección de Jesús 
9. Los discípulos de Emaús 
10. Moisés, con el poder de Dios, abre las 
aguas del Mar Rojo 

11. El arca de Noé 
12. Dios crea al hombre y a la mujer 

 

D. Palabras mudas 
 
INSTRUCCIÓN: El grupo que cae en este recuadro tiene que designar a 
uno de  sus  integrantes para que  les  transmita una palabra o  frase  sin 
emitir sonidos y sólo moviendo sus  labios. Quien conduce el  juego toma 
una  carta de Palabras mudas y  se  la dice al oído a  la persona escogida. El 
grupo tendrá 30 segundos para reconocer la palabra. 
 
Palabras o frases: 
 

1. Jesús 
2. Biblia 
3. Evangelio 
4. San Pablo 
5. Nuevo Testamento 
6. Antiguo Testamento 
7. Lucas 
8. Mateo 
9. Profetas 

10. Apocalipsis 
11. Marcos 
12. Juan 
13. Palabra de Dios 
14. Buena noticia 
15. Reino de Dios 
16. María 
17. Amor 
18. Vida eterna 
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